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Актуальность 

Внедрение компьютерных технологий сегодня – это требование нового закона «Об 

образовании» и Федерального государственного образовательного стандарта дошкольного 

образования ФГОС ДО, что является первой ступенью обучения и именно в этот период 

важно адаптировать ребенка к информационно-коммуникативной деятельности для того, 

чтобы обеспечить каждому ребенку равные стартовые возможности для последующего 

успешного обучения в школе. 

Цель: оптимизация коррекционного процесса, для заинтересованности детей в 

занятиях. 

Задачи: 
1) изучить информацию по данному вопросу; 

2) выявить влияние методик на результат коррекционной работы; 

3) разработать методические рекомендации и советы родителям. 

 

1. Анализируя обзор материалов по данной тематике, делаем вывод: современные 

развивающие интерактивные игры разработаны с учетом стандартов безопасности, 

оказывают  

«Расти, малыш». «Первослов», «Честное слово» — наборы из  игр для развивающих и 

коррекционных занятий с детьми, которые имеют отставание в речевом развитии и 

проблемы в формировании простых фраз. 

       Игры помогут активизировать речь, развить фонематический и неречевой слух, 

научиться понимать обращенную речь, расширить словарный запас, поработать с 

грамматикой, развить память, внимание и другие навыки. 

2. Учет специфики детей с ТНР 

Как правило, детям с ТНР требуется больше времени, чтобы научиться 

произносить слова, понять фразу и запомнить инструкцию. В играх использованы 

короткие слова, которые легко произнести, и простые фразы, которые легко запомнить и 

использовать в дальнейшем в общении с окружающими. 

Игры для вызова диалога 

На флешке большой блок игр, в которых ребенок участвует в диалоге: он слышит и 

повторяет простые конструкции. 

Мотивация детей 

У игр сказочные сюжеты и яркие герои, которые помогут вызвать интерес ребенка, 

удержать его внимание, найти контакт с зажатым ребенком и мотивировать на занятиях. 

Флешка понадобится при знакомстве с ребенком и на последующих занятиях. 



Комфортный темп и процесс игры 

Игры короткие, и ребенок не устает. Предметы крупные и четкие, на них легко 

нажимать. В играх нет тикающих таймеров, и ребенок выполняет задание в своем темпе. 

Адаптация под конкретного ребенка 

Во многих играх есть настройки. Они помогут адаптировать игру под 

индивидуальные особенности ребенка. 

 

 

Задания игр разнообразны: повторить мимику героя, найти домик животного, 

расчистить сугроб, полить растения. Они помогут не только стимулировать речь, но и 

развить полезные навыки: расширить словарный запас, научиться считать, познакомиться 

с правилами поведения и другие. 

В набор входят игры на развитие высших психических функций: внимания, памяти 

и мышления. Это игры на выстраивание логических цепочек, сравнение предметов, 

отгадывание загадок, выделение схожих объектов и другие действия.  

Игры созданы с учетом возрастных особенностей детей. В них ребенок видит 

знакомые ситуации и известных персонажей. Игры короткие, и ребенок не устает. 

Предметы крупные и четкие, на них легко нажимать. В играх нет тикающих таймеров, и 

ребенок выполняет задание в своем темпе. Во многих играх есть настройки. Они помогут 

адаптировать игру под индивидуальные особенности ребенка. 

Признавая, что компьютер – новое мощное средство для развития детей, необходимо 

помнить заповедь «Не навреди!» В соответствии с гигиеническими требованиями к 

организации учебных занятий с использованием новых информационных технологий, 

работа с компьютером зависит от индивидуально-возрастных особенностей 

занимающихся и требований СанПин. Для детей 4-6 лет норма не должна превышать 10 

минут. Периодичность занятий 3 раза в неделю. 

3. В группе для взаимодействия с родителями «Детский сад 103, 5 группа» в сети 

ВКонтакте размещала записи видео вебинаров по активизации речи неговорящих детей с 

помощью интерактивных и настольных игр. Знакомила родителей с воможностью 

бесплатного использования интерактивных игр на сайте Мерсибо. 

Заключение 

Я убедилась в высокой результативности занятий с использованием интерактивных 

игр. Использование интерактивных игр позволяет сделать процесс обучения и развития 

ребенка достаточно простым и эффективным, открывает новые возможности 

специального образования. 
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